Ca vaut le detour... Fécamp et ses alentours

Situées au coeur de la Cote d’Albatre, Fécamp et sa région
bénéficient d'une diversité de paysages a découvrir au
travers de plusieurs circuits qui vous méneront en bord
de mer, a travers champs, paturages et bois. Partez & la
découverte des cotes, sillonnez la campagne cauchoise et
découvrez un patrimoine architectural unigue.
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AVIS DU RANDONNEUR
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Sur les traces de Pimpératrice Sissi, cette randonnée vous ménera
entre terre et mer, de la Cote d’Albitre a la campagne cauchoise et
vous surprendra par ses contrastes, parfait exemple des paysages

normands.

Au départ, face au chateau,

allez sur votre droite,
longez le muret en briques a
droite de I'imposante entrée
privée et descendez par le
chemin en herbe puis en
sous-bois.

De retour sur la route,

tournez & gauche, et
continuez tout droit aux
carrefours successifs pour
rejoindre les Petites Dalles.
Poursuivez toujours tout droit
sur la rue principale.

Au n°23 de la rue Joseph

Heuzé, juste apres la
maison, tournez & gauche dans la
petite sente (vous pourrez
admirer la chapelle des Petites
Dalles sur la gauche). Prenez &
droite pour redescendre par
l'allée de Yimpératrice puis a
gauche vers la plage.

Engagez-vous dans la Sente

des Douaniers a gauche : la
montée sera récompensée par
une vue exceptionnelle sur les
Petites Dalles. Suivez le GR®21
pour découvrir la valleuse des
Grandes Dalles.

La plage est 3 200 m a
droite si vous souhaitez

faire le détour. A droite aprés la
fontaine, prenez le chemin
Bellevue, la montée est abrupte.
Sur le plateau, suivez bien le
balisage ; ne vous aventurez pas
en bord de falaises, cest
dangereux et les terrains sont
privés,

Prenez le chemin a droite
qui contourne laire de
pique-nigque. Vous arriverez a un

carrefour en étoile : montez la
rue entre les murs de silex,
passez devant I'église de
Saint-Pierre-en-Port et tournez a
la 2° & gauche, rue de la plage.

Traversez tout droit aux

carrefours suivants et
poursuivez & droite rue de
'Harmonie jusqu’au chateau
d'eau. Allez tout droit : 1a rue
devient chemin. Bifurquez a
gauche et descendez dans le
bois ; continuez sur votre droite.

7 Dans le virage, empruntez
le chemin en sous-bois face

a vous. De retour sur la route,
montez & gauche vers Sassetot
et a la patte d'oie, restez a droite.
Tout droit au carrefour de la
mairie. Au stop, rejoignez le
départ a droite..
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